Kennenlernspiel inkl. Einstieg ins Thema ,,Politische Bildung“
Ziel des Spieles:

- vertieftes Kennenlernen in der Gruppe

- Vorerfahrungen im Handlungsfeld , Politische Bildung” und Interesse an Politik und oder
innovativer Jugendarbeit sichtbar machen

- dynamischer Einstieg in das weitere Programm

- eine Methode vorstellen, mit der man Jugendliche an ein (politisches) Thema heranfiihren kann
(z. B. Nachhaltigkeit, Beteiligung, Digitalisierung)

- jeder Spieler*in bekommt ein Arbeitsblatt (im Idealfall auf einem Klemmbrett) und einen Stift
- alle sammeln Unterschriften von Personen, auf die die Aussage zutrifft (bei ,mag Hunde
kénnen nur Hunde-Freund*innen unterschreiben). Aber Achtung: Jede Person darf nur einmal

“”

pro Zettel unterschreiben. Man darf auch einmal auf dem eigenen Zettel unterschreiben.

- Wenn ein*e Spieler*in in allen Kdstchen Unterschriften vorweisen kann, ruft er/sie laut
,Stopp”, alle kehren ins Plenum zuriick und die Spielleitung moderiert die Auswertung: Sie geht
besonders interessante Kategorien durch, stellt Nachfragen, erléutert ggf. die Relevanz der
Frage usw.

Johanna Rohde, Netzwerkstelle ,Politische Bildung” der AEJ-NRW freut sich (ber eure Ideen fiir
Ergdnzungen, Prdzisierungen und Verbesserungen des Materials: johanna.rohde@aej-nrw.de.

Wer lielSt mindestens 2x pro
Woche Zeitung (gedruckt oder
online)?

Wer bemiht sich privat um
einen nachhaltigen Lebensstil?

Wer hat schon ein Projekt
geleitet, das er/sie als politisch
bildend bezeichnen wirde?

Wer weil}, wie der/die
Ministerprasident*in von NRW
heil3t?

Wer hat in den letzten zwei
Jahren Kontakt zum
Burgermeister am Dienstort
gehabt?

Wer hat schlechte
Erinnerungen an den
Politikunterricht in der Schule?

Wer war schon mal in einer
Gedenkstatte (dienstlich oder
privat)?

Wer hat schonmal eine
Situation erlebt, in der er/sie
eine (politische) Diskussionen

unterbunden hat?

Wer weild (ungefadhr), was der
Beutelsbacher Konsens ist?

Wer mag Escape Games?

Wer hat mit Jugendlichen
schonmal einen Film/Clip
gedreht?

Wer kann drei
Influencer*innen benennen?




